
DISCLAIMER
L’alpinismo su roccia e ghiaccio è un’attività potenzialmente pericolosa se non praticata con adeguata preparazione fisica e psicologica. Quanto riportato nella relazione, pur essendo

redatto con grande precisione, deve essere valutato sul luogo e non può sostituirsi alla vostra valutazione ed esperienza personale.

Corma di Machaby - Patata Bollente

Difficoltà: 
6a+ / 6a obbl,
Sviluppo: 
250m
Gruppo Montuoso: 
Alpi Pennine
Località di Partenza: 
Arnad (Arnad , AO )
Quota di Partenza: 
360m
Quota di attacco: 
545m

Quota di vetta: 
798m
Avvicinamento: 
30'
Tempo di salita: 
4h
Tempo di discesa: 
1h
Esposizione: 
Sud
Tipo di roccia: 
Gneiss
Periodo: 
Tutto l'anno, evitare le giornate estive più calde e quelle
invernali più rigide.

Data ripetizione: 
19/05/2018

Attrezzatura e materiale: 

Via ben attrezzata a spit, serve solo una dozzina di rinvii



DISCLAIMER
L’alpinismo su roccia e ghiaccio è un’attività potenzialmente pericolosa se non praticata con adeguata preparazione fisica e psicologica. Quanto riportato nella relazione, pur essendo

redatto con grande precisione, deve essere valutato sul luogo e non può sostituirsi alla vostra valutazione ed esperienza personale.

Descrizione avvicinamento: 

Dall'autostrada uscire a "Pont Saint Martin" e seguire le indicazioni per Arnad. Superare il Forte di Bard, proseguire, superare
una rotonda oltre la quale si trova un parcheggio sulla destra sotto la parete che ormai è chiuso, proseguire e parcheggiare
nei pressi della osteria l'Arcaden. Tornare al parcheggio chiuso e salire per sentiero ripido con tratti attrezzati, una volta
arrivati sotto la parete proseguire a destra costeggiando la parete salendo a destra, si oltrepassano alcune vie fino ad
incontrare la placchetta metallica che evidenzia la nostra via nei pressi partono altre cie come 70° Gerva e diedro Jacod.

 

Descrizione itinerario: 
1° tiro : salire per placca uscendo a ssinistraalla sosta. 5c; 25m.
2° tiro : proseguire per placca lavorata fino in sosta sotto un diedro. 6a; 30m.
3° tiro : Prendere il diedro e seguirlo, passare un passaggio ostico e spostarsi a sinistra fino allla sosta. 6a+; 30m.
4° tiro : Ancora placca e fessurine fino a fermarsi poco sotto un tettino. 5b; 25m.
5° tiro : Salire, spostarsi a sinistra e proseguire per placche e poi zolle d'erba e terra fino a una sosta su
terrazzo. 5a; 35m.
6° tiro : Passare il muretto sopra la sosta e poi per terra e erba si giunge al terrazzo di sosta. 5a; 15m.
7° tiro : Salire la linea di spit che sale per ostico muro sopra la sosta e poi per placca fino aĺa sosta. 6a+; 40m.
8° tiro : Salire sopra la sosta, vincere un bel muro lavorato e proseguire per plaça fino alla sosta. 5c; 30m.
9° tiro : salire per placca sopra la sosta e poi fino a una sosta, qui si può prodeguire su un altro tiro, noi abbiamo
prodeguito a sinistra fino a sostare su un grosso aalbero. 5a; 50m.

 

Discesa: 

Dalla cima seguire una traccia di sentiero a destra fino al vecchio forte, da qua si prende la mulattiera in discesa verso
destra fino ad un bivio, imboccare la mulattiera in discesa, dopo un centinaio di metri, si trova una traccia di sentiero sulla
destra, che scende dapprima con diversi tornanti, poi costeggiando il paretone porta alla base. Soluzione rapida, prestare un
po' di attenzione. 

Ripetizione di: 
Federico Mariani, Giuseppe Milesi e Luigi Maspero


